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Reto: Saltar Arboles  

 

Saltar árboles 

En esta práctica vamos a programar un juego parecido al juego del 
dinosaurio que aparece en el navegador Chrome cuando no hay conexión 
a Internet. Un dinosaurio correrá todo el tiempo hacia la derecha de la 
pantalla mientras aparecen árboles que tendrá que saltar para no chocarse 
con ellos. 
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Retos 
1. Aumenta la aceleración en el salto para hacer el juego más difícil. 

Para conseguirlo, resta a la velocidad, en el bloque Saltar, un 

número mayor. Prueba con varios valores hasta que encuentres uno 

que funcione, pero haga más difícil el juego. 

 

2. Añade un movimiento de giro en cada salto del personaje. 

 

3. Cuando los puntos tengan un valor superior a 1000, aumenta la 

dificultad del juego haciendo que aparezcan árboles con más 

frecuencia (cada menos tiempo). 

 


